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RESUMO

Este artigo pretende levantar algumas questbesaeéias ao surgimento da Internet e ao papel
do educador diante da necessidade premente delentenultura digital e pensar uma educacao
na e para esse novo contexto social.
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VVamos conectar a mamae

Sempre que converso com educadores sobre os degaécenvolvem o processo de educar na
cultura digital, gosto de iniciar contando um powomno foi a minha “primeira vez” com o
ciberespaco. Esse relato, apesar de ser pessspagmete ao quotidiano de um educador comum
que, com uma trajetéria ja consolidada, vivencia maomento de transicdo cultural que €
considerada uma das, ou a mais radical que a hdedija teve.

Em 1996, meu presente de Dia das Maes foi um "factem” para meu bom e, ja aquela altura,
velho computador. Até entéo, s6 conhecia Interaé€bdvir falar". Mas tinha muita curiosidade.
Entdo, meus filhos, 17, 20 e 22 anos a época,ativeagrande ideia vamos "conectar" a
mamae! A instalacdo do modem foi um parto. A cooexé#n evento. As primeiras incursoes,
uma aventura.

Passados os primeiros momentos de inocente deslomabto, o olhar pedagoégico entrou em
acao e uma pergunta passou a me atormentar: caompdnar essaovidadea minha prética ja
sedimentada, aquela época, numa experiéncia deo23 a

O desafio

A pergunta se transformou num desafio: passar da usuaria comum e primaria do
computador (umanewbi§ a uma profissional de ensino que reconhecessgplerasse as
potencialidades educativas da Internet, de umainagp@sitiva e critica (uma net citizen).

Para isso, era necessaria uma visdao bem fundaraedted procedimentos pedagodgicos que
favorecessem a assimilacdo e multiplicacdo dogdoefed das acbes de um recurso como a
Internet no processo ensino-aprendizagem. Essa eisanao tinha naquele momento e nem
tinha clareza sobre como e onde busca-la.

Uma nova cultura

Nessa época, 96, 97, me dediquei entdo a partidgpatebates sobre Internet e Educacdo. As
opinides divergiam em varios aspectos. Porém, udega ipredominava: Internet € uma
ferramenta. So6 isso. Ou tudo isso, como argumemizeas mais ardorosos defensores.

Esses debates todos, seguidos de muita reflexéntat@ permanente com outros educadores e
com alunos, me levaram a percepcdo de que o corpat envolvia essas novas tecnologias
emergentes (TIC) ndo poderia ser reduzido ou diicgdio desta forma; a questdo era mais

complexa: o que na verdade estava se apresentendma nova cultura: novos modos de viver,

de pensar, de falar, novos modos de encontrar omnaao, de fazer dinheiro.

Assim, para noés, educadores, ndo aparecia aperas-0u mais uma - nov@rramentade
ensino com caracteristicas que precisavam ser cioldise analisadas e exploradas com
propriedade e exaustivamente; ndo surgia um recnégico ou uma nova moda, como muitos



aventavam inicialmente; surgia, acima de tudo,@s®dadeirgentede se pensar esses novos
modos de conhecer, esses novos modos de ensimaagrehder dentro desse novo contexto
cultural, ou seja, era tarefa urgente de todo ethrcgensar a cultura digital que se impunha e
pensar todas as implicagdes do educar na cultgitaldi

Agravantes: tempo, velocidade

Um fator agravante que exigiggénciapara essa reflexdo foi o periodo de tempo de que a
Internet, comparada a tecnologias anteriores, gpecpara entrar — literalmente - na vida de
milhdes de pessoas.

De acordo com calculos do Instituto do Futuro, iGatia (EUA), uma inovacdo tecnologica
leva, em média, 30 anos para ser realmente abaopath sociedade. A eletricidade (1873)
passou a ser utilizada por 50 milhdes de usuamosnundo apenas depois de 46 anos de
existéncia. O automovel foi criado em 1886 e som&Bt anos depois chegou a essa marca. O
telefone (1876), idem: foram mais de trés décadaa pe disseminar. O radio (1906), 22. A
televisédo (1926), 26. O forno de microondas (1938), O microcomputador (1975), 16 e o
celular (1983), 13 anos. J& a Internet alcancoa mssca em apenggiatro anos entre 1995 e
1999, em seu periodo mais comercial. Em Marco @2,2@ éramos 561 milhdes de pessoas
plugadas a rede mundial de computadores. Hojeprmais de um bilh&o.

Atenuante: informacao e formagéo

Para minimizar a pressao dos componeuatgéncia e velocidaddoi muito bom conhecer por
volta de 97/98 o trabalho que Judith Haymore SaltwlhGathy Ringstaff e David C. Dwyer,
desenvolveram no ambito do Projecto ACOT (Apples€iaoms of Tomorrow), onde defendiam
que a incorporacdo de novas tecnologias deverieesesirada pelos educadores como um
processo graduabpassando por fases como:

1. Exposicao: estdgio em que os educadores vao se vao fanalaliz com a
tecnologia, mas estdo ainda mais preocupados qoeatas técnicos e de gestao;

2. Adocao: estdgio em que os professores passam a se preogepas com aspectos
técnicos e mais com a integracdo das tecnologias gEoiar as praticas existentes; o
uso da tecnologia cresce e passa a apoiar asagrpgdagogicas;

3. Adaptacado: esta € uma etapa em que a nova tecnologia est@eata integrada a
pratica tradicional em sala de aula e os professerdendem as tecnologias como
ferramentas de produtividade;

4. Apropriacdo: ja neste momentas professores mostram dominio das tecnologias e
comegam a introduzir novas préticas pedagdgicas;

5. Inovacao (invencao)finalmente, temos tase em qua tecnologia € utilizada pelos
professores para criar novos e diferentes amlsielg@prendizagem.



Da mesma forma, percebi que o educador passar@ sergir menos pressionado quando
entendesse que, para avancar em sua pratica pedagdmo ainovacdq é importante ter em
mente que a cultura de cada época nasce da nistanatigo com o mais recente. E que todas as
geracgOes tecnoldgicas criaram impactos sociaisiéaeicos, culturais e cognitivos, que sempre
variaram de acordo com sua natureza, seu graweidatle de adesao pelas pessoas.

LicGes aprendidas
Assim, ao longo desse tempo, fui compreendende,@ritas coisas, que:

* as tecnologias da informagdo e da comunicacdo sAB@snformas de produzir
conhecimento e desenvolver o curriculo;

0 dominio instrumental de uma tecnologia seja alal for, é insuficiente para
compreender seus modos de producdo e incorpomd-Ensino, a aprendizagem e ao
curriculo;

* a mudanca na pratica pedagogica esta relacionagadanca de atitudes e de praticas
educacionais;

* a incorporacdo das TIC esta relacionada a modedoza aimplantacdo de infra-
estrutura tecnologica, software, redes...;

» amudancada qual se fala é aquela que altera os rumos @zdsde, via educacao;

Hoje, passados esses quase 15 anos, compartillpn@oode Manuel Castells, sociélogo
espanhol, em recente entrevista a Juan Cruz, dalj&l Pais, (http://migre.me/XHRv}a"
internet é nosso contexto de comunicacéo, € o gued, € 0 que vivemos, ndo é uma coisa
estranha, € como pensar como vivemos com eletdeiddem pensamos nisso. Para os jovens
de 20 anos, para nao falar das criancas de cincosam mundo € a internet. Ndo se concebe
outro mundo que o da internet. A questdo da poacdliridade com a internet se resolve
quando a minha geracéo desaparecer.”
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