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RESUMO:

O artigo tem como principal objetivo expor as transformacgdes das concepc¢des pedagogicas em
relacdo ao ensino de matematica e também apresentar uma sintese do que € o software Geogebra

e sua utilizacdo como um recurso no ensino da Matematica.
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INTRODUCAO

Desde o principio da vida, nds sempre utilizamos a Matematica, mesmo que inconscientemente.
Nasce, entdo, uma necessidade de se criar um sistema numeérico para facilitar a vida dando
origem a uma ciéncia que grande parte da populacédo evita. Mas vamos falar também de outro
assunto que ainda apavora a muitos, a Informatica. Muitas transformac6es ocorreram nos ultimos
tempos. De acordo com Valente, J.A (1993), na metade do século XIX surgiu uma sociedade
informatizada, dindmica e regida por novas tecnologias e mudancas. Varios conhecimentos
ocorrendo constantemente e até os dias de hoje notamos que um sujeito que aprende de uma
forma e se prende a ela, em pouco tempo fica com seu conhecimento obsoleto, pois enquanto

uma inovacao é apresentada, a seguinte ja esta sendo criada por outras pessoas.

Porém, com o auxilio da Internet, fomos capazes de estreitar nossos lacos e trazer o mundo para
mais perto de nds. Mas seré que isso acontece quando nos referimos a Matematica? Mas antes de
nos aprofundarmos nos assuntos Informatica e Matematica, vamos entender o porqué dos medos
em relacdo a essa ciéncia. Relatarei um pouco de minha experiéncia durante esses meses em que

participo do GEP! de Educacdo Matematica da Faculdade Sumaré.

Apos longas conversas no Grupo de Estudos e Pesquisa de Educacdo Matematica, consegui
chegar a uma primeira impressao impactante sobre o ensino da matematica. O pavor que todas as
integrantes do grupo tinham, e eu também, era apenas um. Ensinamos da maneira como

aprendemos, se aprendemos mal, ensinaremos pior ainda, porque além de ndo gostarmos, sempre

! Grupo de Estudos e Pesquisas de Educacdo Matematica
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encontraremos dificuldades durante a transmisséo do conteudo e, como no fundo do pogo sempre
h& um al¢apéo, nossos alunos serdo tdo frustrados quanto éramos antes de encontrar uma luz no

fim do tanel.

Contudo, comegamos a observar e a tentar entender um pouco desse mundo que é a ciéncia
Matematica e nos demos conta de que o0 mais importante no processo de ensino e de
aprendizagem é a forma com que o docente compreende o conteudo que serd ensinado aos
alunos, sem descartar os conhecimentos prévios que estes ja possuem. Por isso, atualmente ha
uma grande preocupagdo em formar um professor que tenha o impeto de aprender a aprender e

principalmente enfrentar suas frustracGes escolares.

Um analfabeto é capaz de viver sem saber ler e escrever, mas utiliza os nimeros constantemente
qguando paga suas contas, adquire alguma mercadoria ou até mesmo para se automedicar. Sendo
assim, o conhecimento de mundo que possuimos da matemaética é enorme, talvez sendo até mais
necessario do que as habilidades de leitura e escrita para o enfrentamento das demandas sociais
cotidianas.

Fazer com que o professor mude seu olhar sobre o conhecimento prévio do aluno é uma
conquista que esta acontecendo aos poucos. Mas em relacdo a temerosa Matematica ainda € um
trabalho arduo, porém satisfatorio quando o objetivo € atingido. E € exatamente isso que consigo
observar dentro do GEP, uma mudanca de visdo e de atitude em relacdo & “rainha das ciéncias™.
O aluno autdbnomo, que constréi seu conhecimento, muitas vezes se espelha na paixdo que o
professor tem em relacdo a uma disciplina, no dominio pleno do discurso que transmite uma
seguranca ao ouvinte, a um assunto, e acaba admirando-o por esse motivo. Porém, no século
XXI estamos lidando com alunos que tiveram mais oportunidades de interagdo com 0s meios
tecnoldgicos, do que as geracOes anteriores, pois sdo criangas que ao chegar a escola, além de
uma visdo e conhecimento de mundo magnifico, possuem também um contato inenarravel com o

mundo informatizado que se atualiza a cada dia.

E por que ndo o docente se adequar as novas tecnologias? Esta ai um assunto no qual vamos
falar nessa perspectiva educacional. Em meio a essa variedade tecnoldgica, me deparei, durante
um estagio, com um recurso de aprendizagem chamado Geogebra, um software livre pouco
conhecido por professores e que pode ser utilizado no Ensino Fundamental, Médio e Superior.
Esse software relne algebra, geometria e calculo e se torna um recurso para o0 ensino de

conteudos na sala de aula.

? Livro: A Rainha das Ciéncias de Gilberto G. Garbi. Um passeio histérico pelo maravilhoso mundo da Matematica.
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Quem diria que um dia 0 homem poderia tratar de geometria, algebra e calculo por meio de um
programa de computador? Logo a boa e velha geometria que, até pouco tempo, era um dos
ultimos assuntos a serem tratados em livros didaticos utilizados em escolas de todo pais! De
repente, essa passa a ter um destague maior em meio a comunidade escolar e passa a ser

trabalhada por professores que se esforcam para transmiti-la com o devido cuidado.

Mas, enfim, 0 Geogebra é um software de geometria dinamica® criado por Markus Hohenwarter,
da Universidade de Salzburg, Austria, para ser utilizado nas escolas e vem sendo aperfeicoado
com a colaboracdo de pessoas de todas as partes do mundo. Foi traduzido para 35 idiomas. O
software possui uma forma bem simples, com o qual é possivel construir figuras utilizando-se de
pontos, vetores, segmentos e retas. Variados tipos de funcdes originam figuras e objetos podem
ser arrastados pela tela do computador, possibilitando, ao usuario do programa, a visualizacéo de
figuras geométricas em tempo real. Goldenberg, Scher e Feurzeig (2008) mostram que o arrastar
possibilita ao usuario deslocar livremente certos elementos construidos na tela do computador e
observar outros ja alterados. Isso nos remete a uma perspectiva de que figuras que levariam certo
tempo para serem criadas no papel podem ser construidas em segundos, utilizando-se o

programa.

A ferramenta possui duas janelas de trabalho, a geométrica e a algébrica. A geométrica é toda
branca e nela é possivel colorir objetos e as linhas, aumentar espessura, medir angulos, calcular a
distdncia entre dois pontos, habilitar coordenadas cartesianas e polares, entre outras
possibilidades. O Geogebra possui também um local de entrada de texto, onde podem ser

digitadas funcdes, equacdes e coordenadas.

Nas aulas tradicionais de geometria, geralmente a figura € utilizada apenas como um recurso
para que o aluno possa compreender melhor a informacdo que estd sendo transmitida. Com o
auxilio do Geogebra, além de uma ilustracdo, o aluno passa a ter um recurso para indicar a
construcdo das propriedades geométricas. A utilizacdo desse programa traz grandes beneficios

quanto ao entendimento de elementos matematicos, das formas e figuras.

E necessario que esses tipos de tecnologias digitais sejam adotados no ambiente escolar e que
haja uma aceitacdo, compreensao e utilizagdo por parte do corpo docente da escola. E importante
também destacar que, em um primeiro momento, as criangas utilizam o software apenas como

ferramenta de desenho, construindo formas e figuras, as vezes, entendidas como uma simples

3 Refere-se a idéia de movimento e dinamica
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ilustracdo. E a acdo do professor, como mediador entre os alunos e o programa, que determinara

a ampliacdo e aprofundamento dos conceitos matematicos presentes nas figuras.

Nas séries iniciais, é importante que os alunos possam criar figuras geométricas de forma que
essas venham a ser trabalhadas de maneira investigativa. A interagdo com 0 programa e a
mediacdo do professor criam oportunidades para que o proprio aluno desperte seus
questionamentos, convidando-o a buscar respostas para as questdes. Desta forma, as aulas de

matematica passam a se constituir como um ambiente de exploracdo e compreenséo.

Contudo, percebo que, mesmo com uma evolugdo “com passos de formiga e sem vontade”, mas
ja com um olhar mais aprofundado sobre a insercdo da tecnologia nos ambientes escolares, 0s
alunos tém que se adequar as normas escolares, mas nao aos ensinamentos arcaicos que nao 0s
satisfazem mais. E essa renovacdo tem que partir da instituicdo e principalmente dos
profissionais que lidam diretamente com os alunos. Minha busca e de minhas companheiras de
grupo continuardo, creio que por muito tempo, pois ndo estamos satisfeitas com o que temos e

queremos mais.
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